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ANIMATIONSFILM
| SKOLEN

VEJLEDNING TIL LARERE
| FILM-X ANIMATION

Denne laerervejledning er din guide til at arbejde med FILM-X animation - et digitalt uni-
vers, hvor elever pa alle klassetrin kan skabe animationsfilm. Vejledningen giver dig et
overblik over, hvordan du planlaagger og gennemfgrer et fagligt kvalificeret og laeringsrigt
animationsfilmforlgb med udgangspunkt i leeringsmalene i Feelles Mal.

Teknikken i FILM-X animation kaldes stopmotion - eller flyttefilm.
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Med FILM-X animation far du:

e Et stopmotionveerktaj, hvor eleverne optager billeder, lyd og tilfajer musik i ét flow.

e \Veerktgjet findes som:
App til tablets og mobile enheder - specielt malrettet indskolingen

Online-program med udbygget klippevaerktgj — specielt malrettet mellemtrin og
udskoling.

e Sma infofilm og materialer, der hjaelper eleverne i gang med at opstille studier og
animere deres film

e Forslag til filmproduktionsforlgb, der er saerdeles velegnede til tvaerfaglige forlgb

e Adgang til baggrunde, figurer og vejledninger - lige til at printe ud

1. FORMAL

Formalet med FILM-X animation er at:
e Give eleverne inspiration, veerktgjer og gvelser til at arbejde med stopmotionfilm
o Styrke elevernes kompetencer i filmens fortaelleformer og zestetiske virkemidler

e Give eleverne et veerktgj til at skabe kreative produkter med udgangspunkt i stopmoti-
onfilm som genre og kunstart

FILM-X animation app’en er malrettet indskolingen, hvor eleverne typisk skal ggre sig de
fgrste erfaringer med at anvende multimodale udtryksformer. Og ndr bgrn skaber stopmo-
tionfilm far de samtidig en begyndende bevidsthed om fortaelleforlgb og aestetiske udtryk.

Online vaerktgjet er malrettet mellemtrinnet og udskolingen, og laegger op til mere avan-

cerede produktionsforlgb. Her er der plads til at udfolde stopmotionfilmens fortaelling, og
udforske og eksperimentere med filmlyd og klippeteknikker.
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2. HVAD ER ANIMATION?

At animere betyder ‘at give liv’, og det er netop hvad eleverne ggr, ndr de far dgde mate-
rialer og figurer til at bevaege sig og se levende ud i stopmotionfilm.

Stopmotionfilm bestar af fire komponenter:

e Billeder

e Et univers med baggrunde og figurer (karakterer)
e Et handlingsforlgb

o Lyd

2.1. Billeder

Stopmotionfilm bestar af en masse enkeltstdende billeder efter hinanden. Processen gar
ud pa at rykke genstande og figurer lidt ad gangen og tage billeder efter hver bevaegelse.
Nar eleverne afspiller billederne, ser det ud som om figurerne bevaeger sig af sig selv.

Der findes to genrer i stopmotionfilm:
Pixilation-film

I pixilation-film animerer eleverne deres kroppe. Fotografen tager billeder af eleverne, der
bevager sig og ‘fryser’ foran kameraet.

Kroppen kan forsvinde ind i en veeg, ti elever kan kravle ned i den samme kasse, eller de
kan blive forvandlet til en fantasy figur eller et dyr. Kun fantasien saetter graenser!

Flytte-film

I flytte-film animerer eleverne figurer og genstande foran kameraet - ligesom i Cirkeline-
filmene. De kan arbejde med flade materialer og optage filmen i 2D. Her kan eleverne
tegne, male og klippe figurer ud i karton, eller I kan printe figurer og baggrunde fra hjem-
mesiden.
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Eleverne kan ogsa bruge rumlige materialer i en stdende 3D opstilling. Her kan eleverne
forme deres figurer i modellervoks, give frugter gjne og mund eller animere legetgjsfigurer.

Stopmotion Pixilation

Stopmotiontionfilm rummer en seaerlig magi. Eleverne kan f& genstande, figurer og hinan-
den til at forsvinde, dukke uventet op, skifte form osv.

For skabe magi er det vigtigt, at kameraet er placeret pa et stabilt underlag eller et stativ.
Bevaeger kameraet sig, hopper hele billedet, og den raffinerede magi gar op i rgg.

Eleverne kan ogsa skabe trovaerdige universer ved at arbejde med realistiske figurer og
baggrunde. De kan bevage deres karakterer, som de beveeger sig i virkeligheden. Det in-
debeerer normalt en laengere proces og kreever stor talmodighed. Men bade de magiske og
realistiske universer er sjove og leererige at udforske.
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2.2, Stopmotionuniverset

Til stopmotionuniverset hgrer:

e En eller flere baggrunde - filmens location(s)

e Nogle figurer/karakterer

e Evt. nogle rekvisitter - mgbler, traeer, genstande, der bruges af figurerne, etc

e Belysning

Kom hurtigt igang

Hvis I har kort tid og vil hurtigt i gang med at animere, kan eleverne anvende FILM-X ani-
mations baggrunde og figurer - lige til at printe ud. Eleverne kan ogsa bruge, hvad de lige
har ved hdnden - f.eks. ting fra penalhuset, en frugt, hvor eleverne seetter gjne og mund
pa.

Som simpel baggrund kan eleverne bruge et eller to stykker karton i forskellige farver
- en farve til himmel, en anden til grund (strand, hav, greesplaene, vej etc.).

Eleverne kan ogsd animere kroppen i deres naturlige omgivelser.

Brug tid pa den kreative og narrative proces

Hvis I veelger at have fokus pa den aestetiske og kreative proces i stopmotionproduktio-
nen, kan eleverne skabe deres egne universer med figurer og baggrunde.
Ogsa forteellinger med flere scener, er mere tidskraevende.
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2.3. Handlingsforlgb og genrer

Alle film rummer et forlgb. Der foregar en handling over tid.

N&r eleverne skal lave stopmotionfilm, er det en god idé at taenke i sma koncentrerede
handlingsforlgb. Der skal mange billeder til at skabe en stopmotionfilm pa bare fa sekun-
der. Derfor er det vigtigt at afstemme forventningerne om, hvad eleverne kan na at forteelle.

Selvom stopmotionteknikken er en langsom proces, der resulterer i sma korte film, kan
eleverne sagtens afprgve forskellige genrer:

e Magiske trylle- og trickfilm

e Eventyr

o Kunstfilm - leg med zestetiske udtryk og materialer

e Naturfilm

¢ Film med en trovaerdig handling - inspireret af virkeligheden
e Animere digte, sange, ordsprog, rim og remser

e Animere en 'scene’ fra et historisk emne

e Animere et fysikforsgg etc

Fagrste gang eleverne animerer, kan det anbefales at arbejde frit og legende. Lad eleverne
blive fortrolige med stopmotionteknikken og —genren ved at afprgve magiske muligheder
i fx pixilation. De kan ogsa animere hverdagsgenstande uden at have fokus pa en egentlig
handling.

Nar eleverne skal lave en lille fortzelling med en klassisk start-midte-slutning opbygning,
er det en god idé at starte med at koge forlgbet ned til nogle fa billeder i et storyboard.
Specielt i indskolingen er det vigtigt, at handlingen er meget simpel med én scene (bag-
grund) og nogle fa figurer.

Nar elever pa mellemtrinnet og i udskolingen har prgvet at lave stopmotionfilm, kan de
arbejde videre med et mere udbygget storyboard. Det vil stgtte dem i en mere detalje-
ret planlaegning af optagelserne. Iszer hvis de vil optage film med flere sceneskift og skal
overskue et lzengere handlingsforigb.

I online-veerktgjet kan eleverne oprette flere scener til hver film. Flere filmhold kan evt.
optage hver deres scene til en samlet film, der klippes sammen. Her skal I blot sgrge for,
at holdene logger ind i den samme profil og opretter hver en scene under den samme
filmtitel.
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2.4. lyd

Grundlaeggende bestdr lydsiden af tre typer lyde:
e Reallyd (dialog og atmosfaere)
o Effektlyd

e Musik

Reallydene og effektlydene er med til at ggre billedsiden realistisk og levende, mens
musikken i hgjere grad skaber stemningen i filmen.

Arbejdet med lyd afhanger af det valgte FILM-X animations vaerktaj:

I app’en

Kan der indspilles et enkelt lydspor og tilfgjes et spor med musik eller atmosfeerelyd.
e Fgrst optages billederne og afspilningshastigheden vaelges.

e Derefter optages lydsiden. Klik pd mikrofonen. Lyden optages i ét straek, mens bille-
derne afspilles.

e Eleverne kan gve sig i at sige deres replikker og lave lyde ved at afspille billederne un-
dervejs.

e Klik pa noden og vaelg enten et musikstykke eller en atmosfaerelyd. Denne lyd vil auto-
matisk blive afspillet hele filmen igennem.

Filmen kan eksporteres til onlineprogrammet, hvor lyden kan efterbearbejdes. Eleverne
kan ogsa laegge deres film ind i et andet redigeringsprogram. Send filmen som vedhaeft-
ning via mail, og gem den vedhaeftede fil pa jeres tablet.
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I online-programmet

e Kan der tilfgjes et ubegraenset antal lyde.

e Eleverne kan bade optage egne lyde og uploade lyde, de har adgang til via
egen computer.

e Eleverne kan ogsa tilfgje musik og lyd fra FILM-X animations lydbibliotek.

3. VALG AF UDSTYR, OPSTILLING OG BELYSNING

3.1. Udstyr

Vaelg det udstyr, skolen eller eleverne har til radighed. Dog anbefaler vi app’en i
indskolingen, da den er enkel at bruge. Og sa er kamera og mikrofon integreret.

Online-vaerktgjet kreever, at I tilslutter mikrofon og web-kamera til computeren.
Programmet har et udbygget klippeveerktgj og giver derfor mulighed for at lave mere
avancerede stopmotionproduktioner.

Vaerktgjerne taler sammen, sa eleverne kan optage deres film i app’en og eksportere den
til onlineprogrammet, hvis eleverne fx vil ggre noget ekstra ud af lydsiden.

Sgrg for, at kameraet er placeret stabilt, sa det ikke flytter sig under optagelserne.

Stabile stativer til tablets anbefales. Men I kan nemt konstruere et stativ af fx pap, trae
eller duploklodser. Hvis eleverne skal lave 2D film, kan de tape tabletten fast med gaffa-

tape pa bordpladen eller stolesaedet.

| WL 2k
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3.2. Opstilling

Valget af materialer er ret afggrende for, hvad der kan lade sig ggre, nar eleverne skal i
gang med at optage deres film.

2D opstilling

Flade materialer bruges til en 2D opstilling: Baggrunden ligger fladt pd bordet eller gulvet,
og figurerne ligger Igst ovenpd. Her har eleverne god kontrol over figurerne, da tyngde-
kraften ikke er et problem. En figur kan fx nemt flyve rundt pa den flade baggrund.

Eleverne kan tegne, male eller klippe deres figurer ud i karton. De kan ogsa arbejde med
collage, fx med fotografier af dem selv og deres omgivelser.

Find vejledning og skabeloner pd hjemmesiden.
NB: Skal baggrunden lamineres bruges mat laminering, ellers kommer der genskin i ka-
meraet.
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3D opstilling

I en 3D opstilling bruges rumlige materialer. Her stdr baggrunde og figurer op. Eleverne
kan animere legetgjsfigurer eller materialer, de har fundet i naturen. De kan ogsa model-
lere deres egne figurer. Sgrg for at modellerfiguren har et lavt tyngdepunkt. Brug ogsa ele-
fantsnot under figurernes fgdder - sa star de bedre fast.

Den enkleste opstilling laves ved at placere et bord op ad en vaeg. Baggrunden saettes fast
pd vaeggen og underlaget laegges pa bordpladen.

F& mere inspiration i webfilmene “Materialer” og "Sceneopstilling” under Tips og Tricks.
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3.3. Belysning

Placer jeres opstilling et sted med ensartet belysning, ellers vil lyset flimre pa elevernes
optagelser.

Eleverne pa mellemtrinnet og i udskolingen kan ogsa arbejde bevidst med lyssaetningen,

da den er et effektivt virkemiddel til at skabe stemning i filmen: fx kulde/varme, hygge/
uhygge, lyn og torden osv.

4. OPTAGELSE AF BILLEDER

4.1. Billedbeskaering

Hvis det er fgrste gang eleverne laver stopmotionfilm, anbefaler vi, at de optager billeder-
ne fra samme afstand - flyt ikke kameraet.

Nar eleverne har opnaet fortrolighed med stopmotionteknikken, er det oplagt, at de ekspe-
rimenterer med billedbeskaeringen. I en 3D opstilling flytter eleverne kameraet teettere pa
motivet - fx for at fremhave en vigtig detalje eller vise figurens ansigtsudtryk.

I en 2D opstilling kan eleverne ogsa vaelge at fremstille en ny baggrund og stgrre figurer
eller udsnit og detaljer fra figurerne - fx et bange ansigt eller et naerbillede af tryllestaven.

4.2. Hurtige eller langsomme bevaagelser

Nar eleverne gar i gang med at optage billederne, skal de afprgve hvor meget figurerne
skal flytte sig. Hvis de vil skabe en naturlig og glidende bevaegelse, skal de tage 12 bil-
leder til et sekunds film. Her flytter de ganske lidt pa deres figurer mellem billederne. Det
kreever tdlmodighed! I app’en kan eleverne derfor sendre pd afspilningshastigheden, s
der gar fra 1-12 billeder pr. sekund.

Et par grundregler:

e Ryk kun figuren en lille smule, hvis den skal bevaege sig langsomt

e Flyt figuren et stgrre stykke, hvis den skal bevaage sig hurtigt

e Ryk kun én figur eller genstand ad gangen, sa gjet kan fglge med handlingen
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Leg med hastigheden for at se, hvornar bevaegelsen er passende.
Se ogsa infofilmen om Stopmotion under Godt i gang.

Eleverne kan ogsa kopiere enkeltbilleder for at nedsaette bevaegelsens hastighed
og skabe pauser

9. FAG 0G KOMPETENCER

Produktion af stopmotionfilm er relevant i mange fag og i tvaerfaglige forlgb, men er saerligt
oplagt i forhold til:

Dansk: indenfor kompetenceomraderne fremstilling og kommunikation - med fokus pa
fortaelleforlgb og karakterudvikling

e Billedkunst, musik og hdndvaerk og design: med fokus pa aestetik
e Kristendomskundskab, historie og samfundsfag: med fokus pa en tematik

e It og medier: med fokus pa eleven som kreativt skabende producent

Understgttende undervisning: praktiske forlgb, der understgtter faglige pointer

Produktion af stopmotionfilm rummer et stort fagligt, aestetisk og kreativt leeringspoten-
tiale. Men ogsa elevernes sociale kompetencer og innovation kommer i spil.

5.1. Sociale kompetencer

Filmproduktion er gruppearbejde - pa hgijt plan. Nar eleverne skal skabe stopmotionfilm
pd mellemtrinnet og i udskolingen, kan I ogsa lave en rollefordeling med instruktgrer, ma-
nuskriptforfattere, karakterdesignere, skuespillere ved indspilning af dialog og i pixilation-
film.

Det kreative samarbejde en god gvelse i at lytte til andres idéer og laere at formulere sine
egne idéer overfor andre.

Arbejder eleverne med at skabe en karakterbaren fortzelling, traener de samtidigt deres
indlevelsesevne. De skal seette ord pa, hvorfor karaktererne i deres forteelling reagerer,
som de ggr. Filmholdet skal i feellesskab oversaette falelserne til et visuelt udtryk, sa be-
skueren forstar karakterernes fglelser og handlinger.
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5.2. Multimodale udtryksformer

De fleste elever har solide referencer og enorm tavs viden, der skaber de bedste forud-
seaetninger for at producere stopmotionfilm.

De har ogsa en naturlig fascination, der motiverer dem til selv at udtrykke sig multimo-
dalt.

For at kvalificere elevernes tavse viden, er det en god idé at starte med at se og analysere
animationsfilm, inden I starter pa et produktionsforlgb. Nar eleverne saetter ord pa, hvilke
fglelser en film fremkalder og hvorfor, gges deres bevidsthed omkring filmens virkemidler.
De far fokus pa, hvordan et univers kan skabes via farve, lys og lyd.

I bgr ogs§ se p% de mere "usynlige” virkemidler, sasom klipning, tempo, billedbeskaering
0g rytme.

Du kan finde en liste over relevante filmeksempler pa FILM-X animation hjemmesiden.

N&r eleven forstar virkemidlernes betydning, vil de ogsa veere i stand til at anvende en
bred vifte af virkemidler, ndr de skal i gang med deres egne produktioner.

Det er en god idé at arbejde med bestemte genrer og formater. Det er oplagt at inddrage

gyserfilm, eventyr, kampagnefilm og musikvideo, nar eleverne skal producere stopmoti-
onfilm, men i princippet er der ingen begraensninger.

5.3. Innovation og kreativitet

Nar eleverne skaber film, er der ikke noget rigtigt eller forkert resultat. Processen skal
rammesaettes af dig som laerer, men giv eleverne mulighed for at udfolde sig i et abent
rum, der udfordrer deres kreativitet.

I processen kan eleverne arbejde kreativt med:

e At bruge deres fantasi til at udvikle en idé - evt. med malgruppeovervejelser

e At skabe et visuelt design: valg af materialer, mood boards, storyboards

e At udarbejde et fysisk univers: karakterer, baggrunde, rekvisitter

e At szette lys pa filmopstillingen

e At komponere billeder — evt. planlagti et storyboard

e At lave en lydside til filmen: dialog, lydeffekter, musik

OBS: kreativiteten i en filmproduktion nzeres af samarbejdet.
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6. PLANLAGNING AF PRODUKTIONSFORLOB

Du behgver ikke vaere animations-ekspert for at lave stopmotion-film med din klasse.
Det er vores erfaring, at eleverne fint kan handtere vaerktgjet pd@ egen hand.

FILM-X animation har en raekke sma infofilm, sa du og eleverne kan komme nemt i gang.
Her findes ogsa film og vejledninger til, hvordan du betjener vores app og online-program,
og hvordan et studie opstilles. Derudover findes en raekke film, med tips og tricks til stop-

motion teknikker.

Din vigtigste opgave er:

At opbygge det overordnede didaktiske design over jeres forlgb

e At rammeseette et kreativt rum, hvor eleverne har adgang til gode materialer

e At give eleverne et inspirerende og relevant emne

e At sikre en konstruktiv samarbejdsproces

e At evaluere proces og produkt med eleverne

Sadan kan du opbygge et stopmotionfilmforigb:

1. Afprgv stopmotion teknik og vaerktgj legende - forstd kernen i metoden

2. Se og analyser filmeksempler - refleksion og inspiration

3. Gennemfgr en stgrre stopmotionproduktion i filmhold

g.

Veaelg genre - evt. laererstyret

Veelg metode/materialer - evt. laererstyret

Udvikl fortaelling, univers og karakterer - fra skitser til feerdige figurer
Optag billeder

Optag lyd

Klip stopmotionfilmen

Lancer, fremlaeg og del stopmotionfilmene

4. Evaluer, reflekter og giv feedback - feedback gennemfgres optimalt Igbende
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Som startskud til at afprgve stopmotion, kan I anvende FILM-X animation filmlegene i
app’en og pa hjemmesiden. Her kan du ogsa printe en trin-for-trin vejledning.

6.1. Holddeling

Holddelingen afhaenger af, hvor mange optage-enheder I har til r&dighed.

Den optimale holdstgrrelse er 3 elever til produktionen af en flytte-film. Der kan medvirke
6-8 elever pa et filmhold i pixilation-film, da der kan veere mange aktgrer foran kameraet.

Lad eleverne skiftes til at optage billeder, flytte figurer og fremstille materialer. P& denne
made bliver de kvalificerede til alle funktionerne og far en afvekslende oplevelse.

GOD FORN@JELSE!
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